
Małgorzata Marchewka



 wykorzystanie serwisu H5P w dydaktyce

 praktyczne przykłady wykorzystania wirtualnych narzędzi dydaktycznych

 poszukiwanie własnych inspiracji tworzenia wirtualnych narzędzi 

dydaktycznych

 projektowanie innowacyjnych narzędzi dydaktycznych



• uatrakcyjnienie przykazywanych treści (różnorodność doświadczeń)

• kontrola postępów w przyjemnej formie

• zadania domowe

• zadania dodatkowe (np. dostępne na stronie uniwersytetu dziecięcego)



Zadanie 1. Mapa uniwersytetów dziecięcych w Polsce (1)

Zadanie 2. Mapa uniwersytetów dziecięcych w Polsce (2)

Zadanie 3. Spotkanie EUD Warszawa

https://h5p.org/node/525232
https://h5p.org/node/525240
https://h5p.org/node/525225


Uzupełnianie luk w tekście

Fiszki

Zestawienie obrazów

Parowanie obrazków

https://h5p.org/fill-in-the-blanks#example=611
https://h5p.org/flashcards#example=109998
https://h5p.org/image-juxtaposition#example=64158
https://h5p.org/image-pairing#example=231678


W zespołach 4 lub 5 osobowych zespołach proszę zastanowić się, jaki 

typ zadań najlepiej nadaje się do wykorzystania w ramach 

prowadzonego uniwersytety dziecięcego (np. w czasie zajęć lub na 

stronie uniwersytetu).

10 min.



Które narzędzie stworzymy?

Kahoot.it

H5P – logowanie

https://h5p.org/










EUD Warszawa

https://www.youtube.com/watch?v=gwUen1NEpD4


Źródło rysunku: Wikipedia

Pobieranie obrazków:

Pixabay

123rf

https://pixabay.com/
https://pl.123rf.com/


Małgorzata Marchewka

Dziękuję za uwagę!


